Regulamin gry miejskiej
Szlakiem Krysztalowej Groty nad Jeziorakiem

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Gra miejska ,,Szlakiem Krysztalowej Groty nad Jeziorakiem”, zwana dalej gra miejska
lub gra, organizowana jest przez Miejska Bibliotek¢ Publiczng w Itawie z siedziba
w Itawie, ul. Jagiellonczyka 3 — miejskg instytucje kultury, wpisang do rejestru instytucji
kultury prowadzonego przez Gming Miejska Itawa pod numerem 07/2008, z numerem
NIP 744-17-52-738 REGON 280284569, zwang dalej organizatorem.

Gra realizowana jest we wspotpracy z Samorzadowa Szkotg Podstawowg Nr 2 w Itawie
im. Marii Konopnickiej.

Gra miejska organizowana jest w ramach obchodow 70-lecia Miejskiej Biblioteki
Publicznej w Itawie oraz 60-lecia Samorzadowej Szkoty Podstawowej Nr 2 w [tawie im.
Marii Konopnickiej.

Fundatorem nagrod w grze miejskiej jest Burmistrz Miasta [tawy.

W grze miejskiej mogg bra¢ udziat osoby fizyczne zorganizowane w 5-osobowe zespoty.

W celu uzyskania mozliwosci ubiegania si¢ o uczestnictwo w grze miejskiej, uczestnik
zobowigzany jest do zapoznania si¢ z zasadami gry, okre§lonymi w niniejszym
regulaminie.

Udziat w grze miejskiej jest bezptatny. Warunkiem uczestnictwa w grze jest
przedstawienie na starcie dokumentu potwierdzajacego tozsamo$¢ opiekuna zespolu
i podpisanie listy obecnosci.

CZAS TRWANIA GRY MIEJSKIEJ
Gra miejska zostanie przeprowadzona na terenie Itawy w sobote 17 czerwca 2017 roku,

w godz. 10:00-14:00.

JURY GRY MIEJSKIEJ

Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu gry miejskiej, a w szczegolnosci
w celu dokonania oceny prawidtowosci zgloszen do gry miejskiej oraz dokonania wyboru
zwycigzcOw, Organizator powola Jury gry miejskiej. W sklad Jury wejda osoby wyznaczone
przez organizatora.

UCZESTNICY

1.

2.

Uczestnikiem gry miejskie] moga by¢ osoby fizyczne, zaréwno petnoletnie, jak
1 niepetnoletnie, zorganizowane w 5-0sobowe zespoty. Warunki uczestnictwa w grze
osoby niepetnoletnie;j:

a. 0soby ponizej 9 roku zycia moga uczestniczy¢é w grze miejskiej pod opieka
rodzicéw badz prawnego opiekuna;

b. osoby powyzej 9 roku zycia moga uczestniczy¢ w grze za pisemna zgodg
rodzicbw badz prawnego opiekuna, dostarczong osobiscie do organizatora,
najpozniej w dniu rozpoczecia gry. Zgoda stanowi Zalacznik nr 1 do niniejszego
regulaminu.

W grze miejskiej moze wzig¢ udziat nie wiecej niz 9 zespotow, kazdy zespot musi liczy¢
5 0sob. Kazdy uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu.



3. Gra jest zwigzana z wysitkiem fizycznym oraz poruszaniem si¢ w przestrzeni miejskie;j.
Kazda z 0sob biorgcych udziat w grze miejskiej powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w grze.

4. W przypadku oséb niepelnoletnich, rodzice lub opiekun prawny sktadaja pisemne
o$wiadczenie o braku przeciwwskazan do udzialu w grze osob niepetnoletnich.
Oswiadczenie to stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

5. Uczestnicy gry miejskiej sktadaja, najpoézniej w momencie przystapienia do gry, pisemne
o$wiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie ich danych osobowych w zakresie
niezb¢dnym dla przeprowadzenia gry i wedlug wzoru stanowiacego Zatacznik nr 2 do
niniejszego regulaminu. W imieniu oséb niepetnoletnich zgod¢ na przetwarzanie ich
danych osobowych wyrazaja rodzice lub prawni opiekunowie w Zatgczniku nr 1.

6. Uczestnicy gry miejskiej biorg udzial w grze na wlasng odpowiedzialno$¢ i na wlasne
ryzyko. Organizator nie zapewnia uczestnikom gry opieki medycznej oraz opieki os6b
pelnoletnich dla niepelnoletnich uczestnikow gry. Organizator zapewnia ubezpieczenie
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Szacunkowy czas udziatu zespotéw w grze miejskiej wynosi okoto 4 godziny.

2. W grze miejskiej moze wzia¢ udzial nie wigcej niz 9 5-osobowych zespotow.

3. W celu zapewnienia rownych szans potencjalnym uczestnikom gry, karty zgloszen
zostang opublikowane 19 maja 2017 roku, o godz. 10:00, tego samego dnia dostepne
beda w Wypozyczalni dla Dorostych Miejskiej Biblioteki Publicznej w Itawie.

4. Warunkiem uczestnictwa w grze miejskiej jest wypelnienie dostepnej
w  Wypozyczalni dla Dorostych lub na stronie internetowej biblioteki
(www.biblioteka.ilawa.pl) karty zgloszenia. = Zgloszenie zawierajace: imiona,
nazwiska 1 daty urodzenia wszystkich czlonkoéw zespotu oraz dodatkowo miejsce
zamieszkania, numer telefonu i adres mailowy opiekuna zespotu, nalezy dostarczyc
osobiscie lub wystaé na adres:  wypozyczalnia@biblioteka.ilawa.pl.
O zakwalifikowaniu si¢ zespolu do gry miejskiej decyduje kolejnos¢ zgloszen,
potwierdzona zapisem na karcie zgloszenia.

5. Zgloszenia przyjmowane beda do 2 czerwca 2017 roku. Za datg przestania zgloszenia
uznaje si¢ dla:

a. poczty elektronicznej - date i godzing jego wystania na adres
wypozyczalnia@biblioteka.ilawa.pl;

b. ztozenia w Wypozyczalni dla Dorostych MBP w Itawie osobiscie — datg i
godzing jego dostarczenia;

C. przestania zgloszenia - dat¢ stempla pocztowego.

Zgloszenia dostarczone po uptywie terminu dokonywania zgloszen nie beda brane

pod uwage.

6. W przypadku, kiedy w przewidzianym terminie zglosi si¢ mniej niz 9 zespotow,
mozliwe bedzie zgloszenie udziatu bezposrednio na stanowisku startowym w dniu
realizacji gry miejskiej.

7. Kazdy zespol, po weryfikacji zgodnosci zgloszenia z regulaminem gry, otrzyma
w ciggu 24 godzin potwierdzenie przyjecia zgloszenia udziatu w grze miejskiej na
adres e-mail podany jako kontaktowy opiekuna zespotu. Zgloszenie jest wazne, jezeli
zespOl otrzymat potwierdzenie w formie e-mail. Zgloszenie nie zawierajace
wszystkich danych nie bedzie brane pod uwage.

8. Zgloszenie udzialu w grze miejskiej jest rOwnoznaczne z:



a. potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkow zespotu zapoznat si¢ z niniejszym
regulaminem i wyraza zgode na wzigcie udzialu w grze na warunkach
okre$lonych w niniejszym regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw zespotu zgody na przetwarzanie przez
organizatora jego danych osobowych w zakresie niezbgdnym dla
przeprowadzenia gry, zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia
29.08.1997 (Dz. U. 2015 poz. 922).

c. wyrazeniem przez kazdego z czlonkow zespotu zgody na opublikowanie przez
organizatora na tamach stron internetowych, portali spoteczno$ciowych oraz w
informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz, w uzasadnionym
przypadku, jego imienia i nazwiska.

PRZEBIEG GRY

1.

10.

11.
12.

13.

14.

15.

Gra miejska przeznaczona jest dla wszystkich chetnych, ktorzy lubig dobra zabawe
1 ruch na $wiezym powietrzu.

Do udzialu w grze nie jest wymagana zadna konkretna wiedza. Wskazana jest
znajomos¢ ksigzki Marii Konopnickiej ,,O krasnoludkach i sierotce Marysi”, na ktorej
oparty jest przebieg gry.

Gra rozpocznie si¢ 17 czerwca 2017 roku o godz. 10:00 w budynku Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Itawie, ul. Jagiellonczyka 3.

Zakwalifikowane zespoty zobowigzane sg do stawienia si¢ na stanowisku startowym
co najmniej 30 minut przed rozpoczegciem gry.

Opiekun zespolu musi posiadac¢ telefon komorkowy.

Podczas zbiorki przedstawione zostang zasady gry oraz rozdane zostang pakiety
startowe dla uczestnikow. Kazdy uczestnik otrzyma identyfikator, ktory nalezy
umiesci¢ w widocznym miejscu, w celu weryfikacji zespotu na poszczegdlnych
stanowiskach gry. Zgubienie identyfikatora skutkuje automatyczng dyskwalifikacjg.
Kazdy zespdt otrzymuje mapke ze wskazoéwkami, do ktorego ze stanowisk ma si¢
uda¢, oraz kartg zespotu.

Po trasie gry miejskiej uczestnicy poruszaja si¢ pieszo.

W czasie gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego. Zespodt, ktorego choc¢ jeden z cztonkow nie dostosuje si¢ do tego wymogu,
zostanie automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg
zobowigzani do zachowania szczegdlnej ostroznosci.

Zespoty poruszaja si¢ po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

W przypadku naruszenia przez gracza lub zespol niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania gry innym, organizator ma prawo odebra¢ zespotowi karty
uczestnika i wykluczy¢ go z gry w dowolnym momencie.

Czlonkowie zespoldw musza poruszac si¢ razem. W kazdym punkcie kontrolnym gry
miejskiej liczba cztonkow zespotu bedzie weryfikowana z liczbg uczestnikow
wskazang w formularzu zgloszen. Zmiany w sktadzie zespotu mozna dokonywaé nie
pozniej niz 30 minut przed rozpoczeciem gry, na stanowisku startowym. Niezgodnosé¢
liczby cztonkow zespotu w danym punkcie gry z liczba czlonkow gry wskazang
w formularzu zgloszen oznacza dyskwalifikacje zespotu i jego wykluczenie z dalszej
gry.

Podczas gry miejskiej zespoly beda wykonywaé zdania: sprawnosciowe, logiczne,
pamig¢ciowe, manualne, za ktorych poprawne wykonanie bedg otrzymywaé punkty.
Gléwnym zadaniem zespotéw jest odnajdywanie na mapie, a nastgpnie przejscie
wszystkich stanowisk gry i wykonanie w jak najkrotszym czasie polecen asystentow.
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Czas wykonania zadania bedzie mierzony od momentu rozpoczecia jego
wykonywania do jego zakonczenia i zapisywany na karcie zespotu. Do czasu nie
dolicza si¢ okresu oczekiwania na wykonanie zadania, jesli na stanowisku znajdzie si¢
wiecej niz jeden zespot.

16. Podczas gry zespdt musi przejs¢ wszystkie stanowiska.
17. Zadania beda dostgpne na stanowiskach gry na obszarze miasta Itawy. Lokalizacja

kolejnych stanowisk bedzie podana na mapce.

18. Przekazanie karty zespotu przy ostatnim stanowisku bedzie uprawniato do otrzymania

nagrody za udziat w grze.

ZWYCIEZCY

1. Zwycigzey gry zostang wyltonieni po jej zakonczeniu.
2. Zwycigzca gry zostanie zespol, ktory wykona wszystkie zadania w najkrotszym
czasie. Organizator przewidziat nastgpujace nagrody:
I miejsce — bon do Empiku o wartosci 500 z1.
Il miejsce — bon do Empiku o wartosci 400 zt
I11 miejsce — bon do Empiku o wartosci 300 zt.
Fundatorem nagrod jest Burmistrz Miasta [tawy.
3. Ogloszenie wynikéw nastapi dnia 17 czerwca 2017 roku podczas Finatu, ktory
odbedzie si¢ w wiacie grillowej Hotelu Restauracji Stary Tartak, Itawa, ul.
Biskupska 5.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Regulamin do wgladu znajduje si¢ w siedzibie organizatora i na stronie internetowej
www.biblioteka.ilawa.pl.

W kwestiach dotyczacych przebiegu gry miejskiej, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, a takze w =zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, glos
rozstrzygajacy nalezy do organizatora.

W przypadku zastrzezen uczestnikow co do zgodnosci przebiegu gry miejskiej
z niniejszym regulaminem lub obowigzujacymi przepisami prawa, uczestnicy moga
zglosi¢ reklamacj¢ na pismie w ciggu 7 dni od dnia realizacji gry. Reklamacja winna
by¢ przestana listem poleconym na adres: Miejska Biblioteka Publiczna w Itawie,
14-200 tawa, ul. Jagiellonczyka 3, z dopiskiem ,Reklamacja w sprawie gry
miejskiej”.

Reklamacje wniesione po terminie, o ktorym mowa powyzej, nie beda rozpatrywane.
Zgloszone w prawidlowym terminie reklamacje zostang rozpatrzone przez
organizatora w ciggu 14 dni.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w kazdym czasie.
Zmieniony regulamin bedzie dostgpny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana regulaminu
zostanie ogloszona na stronie www.biblioteka.ilawa.pl oraz na Facebooku.
Administratorem danych osobowych uczestnikow do celéw zwigzanych z gra miejska
jest Miejska Biblioteka Publiczna w ltawie. Kazdy z uczestnikbw ma prawo do
wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

Dane osobowe uczestnikow gry miejskiej beda przetwarzane wylacznie w celu
przeprowadzenia gry, wylonienia zwycigzcow 1 wreczenia im nagrod. Podanie danych
osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w grze.



Zatacznik nr 1

ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAL W GRZE MIEJSKIEJ
»Szlakiem Krysztalowej Groty nad Jeziorakiem”

(imig¢ 1 nazwisko przedstawiciela ustawowego)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

1. Ja, nizej podpisany (-a) , o$wiadczam, pod
rygorem odpowiedzialno$ci prawnej, iz: *
a) moje dziecko - (imi¢ 1 nazwisko
dziecka)
ur. w (»dziecko”) pozostaje pod wiladza

rodzicielskg nastepujacych osob:

, z ktorych
kazda moze dziata¢ jako samodzielny przedstawiciel ustawowy dziecka;

ewentualnie*

b) moje dziecko - (imi¢ i nazwisko
dziecka)
ur. w (»dziecko”) pozostaje pod moja wytaczng

wladza rodzicielska.
ewentualnie*

c) jestem opiekunem prawnym dziecka - (imie
i nazwisko dziecka) Ur. w (,,dziecko™);

2. Zapoznatem (-tam) si¢ z regulaminem gry miejskiej ,,Szlakiem Krysztalowej Groty nad
Jeziorakiem”, akceptuj¢ wszystkie jego postanowienia, w tym okolicznos¢, ze organizator nie
zapewnia dla uczestnikow gry opieki medycznej, a takze ze uczestnicy biorg udzialt w grze na
wlasng odpowiedzialno$¢ 1 wlasne ryzyko, i w konsekwencji wyrazam zgode na udzial
mojego dziecka w ww. grze;

3. Brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udziatu mojego dziecka
W grze;

4. Wyrazam zgod¢ na opublikowanie przez Organizatora na lamach stron internetowych,
portali spolecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz, w
uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska dziecka.

5. Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Miejska Bibliotek¢ Publiczng w Itawie, z siedzibg
w Itawie przy ul. Jagiellonczyka 3, danych osobowych mojego dziecka dla celow zwigzanych

Z jego uczestnictwem w grze.

Miejscowos¢: , dnia 2017 .

(czytelny podpis)
* Niepotrzebne skresli¢



Zatacznik nr 2

ZGODA UCZESTNIKA GRY MIEJSKIEJ
»dzlakiem Krysztalowej Groty nad Jeziorakiem”

NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

(imie i nazwisko uczestnika)

(adres zamieszkania)

Ja, nizej podpisany (-a) , o$wiadczam, ze wyrazam
zgode na przetwarzanie przez Miejska Biblioteke Publiczng w Itawie z siedziba w Itawie przy
ul. Jagiellonczyka 3, moich danych osobowych, dla celow zwigzanych z moim uczestnictwem

W grze.

Miejscowos¢: , dnia 2017 r.

(czytelny podpis)

ZGODA UCZESTNIKA GRY MIEJSKIEJ]
»Szlakiem Krysztalowej Groty nad Jeziorakiem”

NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

(imig¢ i nazwisko uczestnika)

(adres zamieszkania)

Ja, nizej podpisany (-a) , o$wiadczam, ze wyrazam
zgode na przetwarzanie przez Miejska Biblioteke Publiczng w Itawie z siedzibg w Itawie przy
ul. Jagiellonczyka 3, moich danych osobowych, dla celow zwigzanych z moim uczestnictwem

W grze.

Miejscowos¢: , dnia 2017 .

(czytelny podpis)



